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Implementacion y desarrollo del

eLearning - IDeL 2009/2010

Division 3.02 - Aprendizaje en linea, comunidades de conocimientos internacional y documentacion

En colaboracion con Educ@L - red para el fortalecimiento de capacidades de eLearning en América Latina

Inicio/Final:

Del 13 de julio del 2009 a fines de marzo

del 2010

Requisitos necesarios:

e Conocimientos de espariol de alto
nivel

e Formacion y/o experiencia en
educacion

Comentario/Observacion:

A los participantes que aprueban

exitosamente todas las actividades

obligatorias, les invitaremos al 2°taller
presencial para terminar su curso virtual.

Asimismo, se les dara la oportunidad de

realizar un examen final con mitas a la

obtencién de un certificado acreditado
aparte del certificado de participaciéon de

INWERnt.

Idioma: Espafiol

Region de implementacion:

América Latina

Costo:

e 3007, 600* o 1.000 Euros por el costo
del curso de Blended Learning
(*precio reducido para socios de
Educ@L y para participantes de
paises en vias al desarrollo)

e (Costos de viaje, visa, gastos diarios y
dietas de desplazamiento se cubre
individualmente o por los fondos de
las instituciones emisoras.

Costos de INWEnt

e Pago de tutores, infraestructura y
mantenimiento de la plataforma de
GC21.

N° de Participantes: 20 a 25

Fecha limite de Solicitudes:

4 de mayo del 2009

Por mas informacion contacte por

favor:

INWEnt — Internationale Weiterbildung und

Entwicklung gGmbH

Div. 3.02

Friedrich-Ebert-Allee 40

53113 Bonn

Alemania

Tel +49 (0)228 4460 1217

Fax +49 (0)228 4460 1784

ecapacidades@inwent.org.pe y en

copia: constance.adlung@inwent.org
www.inwent.org

Grupo meta:

El curso esta dirigido a aquellas personas que deseen convertirse en:
e Desarrolladores de cursos virtuales
e  Tutores de cursos virtuales
e  Expertos en tecnologias del elearning
e Encargados de la gestidn del elearning

Objetivos:

Comprender la relevancia del elearning para el desarrollo de las
regiones.

Determinar los principales elementos que deben estar presentes en un
proyecto de eLearning.

Planear, disefiar e implementar un proyecto de eLearning.

Contenidos:

Se trata de un curso Blended Learning con una fase virtual de ocho
meses y dos fases presenciales de una semana cada una. Las fases
presenciales se realizaran en algun pais de América Latina.

Fase Presencial:

La primera fase presencial se inicia con un taller presencial de 13 a 17 de
julio de 2009 en América Latina.
En este taller se pretende::
e Introducir el programa de IDeL y sus principales caracteristicas,
asi como la metodologia que se seguira en el curso.
e Introducir la plataforma GC21® que sera el lugar de trabajo
durante la fase virtual.
e  Crear una buena dinamica de grupo que favorezca el
aprendizaje y la fase virtual
e  Crear una base de discusién e intercambio de experiencias entre
los participantes
El segundo taller presencial se llevara a a fines de marzo del 2010.
En este taller presencial — la fase final del programa IdeL -, los
participantes deberan presentar el proyecto desarrollado durante la fase
virtual.

Fase virtual:

La fase virtual se realizara en la plataforma GC21 de InWEnt del 22 de
julio de 2009 — 28 de febrero de 2010 y constara de 6 modulos de 5
semanas cada uno y sera conducida por tutores especializados. Los
médulos son los siguientes:

e Disefio de un curso de eLearning
Desarrollo de contenidos del eLearning
Interactividad
Tecnologia del eLearning
Gestion del eLearning
Tutoria y apoyo a las comunidades virtuales de aprendizaje
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Modulo Contenido
[ ¢ Qué es el Disefio Instruccional?

Disefio Analisis de las condiciones marco
Instruecional Andlisis de las caracteristicas del estudiante

Objetivos de aprendizaje

Caracteristicas del eLearning

Escenarios de eLearning

Niveles de objetivos

Verbos para conductas observables en el area cognitiva

Desarrollo de
Contenidos del

Andlisis de plusvalia
Influencia de las condiciones marco
Posibilidades de creacion

gLeaming Desarrollo del guién
Controlar el progreso del aprendizaje
TEC| Introduccién y funcion de la tecnologia de eLearning
Tecnologia Tec’nologlas bésicas ,
del eleaming Estandares & tecnologia

Web 2.0
Produccion de paginas web y el disefio de la pantalla

Status quo de la infraestructura de la tecnologia de
informacién

|nteractividad

Interaccion en los cursos del eLearning
Concepto de la interaccion y Tutoria
Herramientas de comunicacion
Ofrecer retroalimentacion profesional
Comunicacién intercultural

La Gestidn
del eLearning

Las bases de proyectos de eLearning
Planificacién de proyectos de eLearning
Implementacién de proyectos de eLearning
Evaluacion de proyectos de elLearning
Esquema Calc Vacio

Esquema Calc Explicaciones

Evaluacion

|
Tutoria v Apoyo a
Iaus CMUH%JHES
Virtuales

Comunidades virtuales

Tutoria y sus competencias requeridas
¢ Qué hacer si..?

Aspectos sociales

Herramientas de comunicacion
Gestion, Administracién y recursos
Lineamiento para la comunicacion
Entrevista con el/la tutor/a




